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Az Uvoltd Banya

By Stephane Nolet

¢ A kildetés el6zménye )

Kohdévara elpusztul és sokan €l fognak veszni.

K ezdoter Ulet

Kohovéra varosa mar régéta a banyaszmiveletek kdzpontja
egész Terrinoth tartomanyaban. Az emberek felastak a
kornyez6 hegyeket és kifosztottak Oket hasznos fémeket
taldva, mint a vas vagy a réz, valamint értékeseket, mint az
arany. Nemrég azonban az istenek kevésbé hoékezlek a
banyaszokhoz és csakdnyalk mar csak a kemény sziklét
tadja Léva a vasag kozeledtét, Hernand, Kohévara
polgarmestere taldlkozott a Gorg csaléddal, akik tulajdondban
al aTorott Sziklak nagy része a varostdl keletre és engedélyt
kért t6luk, hogy az 6 foldjeiken &shassanak. A Gorg, hdrom
varazslo fivér beleegyezett olyan feltétellel, hogy a naponta
kitermelt arany kétharmadad megtartjak. A maradék
harmadrész az 0sszes vassal egyiitt Kohdvar népéhez tartozik
munkajuk jutalmakeént. Az Uizletnek orilve a polgarmester azt
mondta a banyaszoknak, hogy kezdjenek el &sni ott, amit
késobb az Uvdltd Banyanak neveztek el. Azért keresztelték el
igy, mert a szél a banya bejaratandl furcsa hangokat hallat és
azeért is, mert sok furcsalény taldhat6 a kérnyéken.

A banyaszok nagy Oromére hamar megtaldtak azt, amit
akartak: aranyat és sok vasat. Egy év miikddés utén a Gorg
testvérek véleménye rejtélyes moédon megvaltozott az
alkurdl, lezartédk a banyat es az (j otthonukka tették. A
banyaszokat hazakiildték, kegyelemért konyorogtek, de senki
nem kapott. Hat hénapja senki sem hallott a Gorgrél. Aztéan
egy nap Darius, a legidésebb testvér Kohdvérba érkezett és
Hernand polgarmesterért kildetett. - Azt akarjuk, ami a
miénk - mondta Darius - Ez egy erkdlcstelen Uizlet volt. Ha
nem adod vissza az aranyat amit a foldjeinkrol elvittél,
visszaszerezzik er6vel és elpusztitjuk nyomorult varosodat.
A védlasztés atiéd. Egy hetet adok, hogy donts. - Létva, hogy
nincs mod meggy6zni a Gorgot egy Ujabb egyezményrdl,
Hernand eldontotte, hogy kild egy négy kalandozébdl allo
csapatot a banydba abban reménykedve, hogy elfogjak a
fivereket. A kalandorokat megolték egy kivételével, aki egy
vérfoltos pergamennel tért vissza amin Darius Uzenete dlt: -
Ez egy hadiizenet.

A bénydba valé belépéskor meglep6dtok a szél hangos
futylésétél ahogy a sziklas falak kozott stvit. Ekkor
dobbentek ra, hogy a név, amit ennek a helynek vélasztottak
tobb mint megfelel6. El6ttetek sétét van, Ugy dontotok, hogy
féklyadt gyujtotok. Amint a lang elkezd tancot jarni a
szemetek el6tt, csapkodd szarnyak hangjat halljatok az
el6ttetek 1évd folyosordl. Valami hatdrozottan megérezte az
érkezéseteket.

1. tertlet

Amint kinyitjatok az ajtdt, rogton megeérzitek a bomlé hus
rettenetes blizét. Halk morgés is hallatszik. Ovatosan kicsit
beljebb merészkedtek és a faklya fénye megvilagitja az egyik
elesett kalandor testét, aki el6ttetek megprobalta megéllitani a
Grog fivereket. Lények dllnak kordlotte, nyilvan hogy
megvédjék az ételiiket. De most, hogy meglattak titeket,
diihosnek |atszanak az Ujabb betolakodas miatt.

2. terilet

Nem nyilik kdnnyen ez az ajt6. Mikor meglatjadtok a masik
oldalt, megértitek miért. Rengeteg pokhadd van mindenditt,
faltél-falig, plafontdl padléig. Egy sziszegb zajt és beszédet
hallotok amikor tovébbhaladtok a folyoson: - Hernand sosem
tanul. A kildetésetek nem fog sikertilni, ahogy a tébbiek is
szanalmasan elbuktak. Nem juttok &at rajtam és a hiiséges
tarsamon. Itt az ideje meghal notok.

¢ A kiildetés célja )

Az ezen a terlileten 1év6 fehér varazdd Raul Gorg, egyike a harom
fivérnek. Az 6 legy6zése a kalandozdk kiildetésének része.

3. terilet

Nem latva més lehet6séget és a Banyat megtémado csapatok
hianydban, Hernand, Kohoévéra polgarmestere dsszehivott
egy Ujabb csapatnyi hdst, hogy megsegitsék Kohovarét.
Ezdttal ki lettetek valasztva és Ugy tlinik, a polgarmester nagy
hittel van felétek. A kuldetés el6tt Hernand bemutatott titeket
az el6z6 rajtalités egyetlen talélGjének, aki értékes
informacidkat kozdl: - Mindegyik &riilt vardzslonak van egy
hitvany szeliditett Iénye, ami 6rzi a helyet. Azok a
szorny(iséges teremtmények megolték a tarsaimat. De ez nem
minden: Darius, a legid6sebb épitett egy szerkezetet tiszta
fémbdl, amit elnevezett az 6 Gépezetének, melynek egyetlen
célja terjeszteni a pusztitést és a kétségbeesést. - Ezt hallva
elszantabbak lettetek mint valaha. Beléptek az Uvoltd
Banyaba, megkeresitek a harom Gorg fivért, név szerint
Rault, Teot és Dariust, majd végll elpusztitjatok a Gépezetet
miel6tt elérné Kohovarat.

A faklyatok és a kornyezd fény megviléagit elbttetek egy
kisebb részt a banydbdl, ami egy elédgazéshoz vezet. A
kornyez6 fény egy Ujabb varazso ragyogo botjabol arad.
Felette egy sziklaszegélyen egy nagy lény tarja ki a szarnyait
és felkészil a felétek vald repllésre. - Ez nem marad
biintetlendl - mondja a varazslo - Szenvedni fogtok az Gsszes
kohévari tolvajja egyitt. M& madnem befgeztik az

elékészileteket. Hamarosan megtapasztaljatok a poklot.

Ez a masik fehér vardzslé6 Teo Gorg. Az 6 legy6zése a kalandozok
kUl detésének része.

4. terilet

Ot gy6zelmi jelz6vel indultok. Ha kifogytok bel6liik,

Viladgos narancssarga fény sugéarzik a szamos falra akasztott
féklyabol mikor beléptek ebbe a terembe. Elfttetek egy
hatalmas kigyoszer(i lény lassan felemeli emberi fejét és
diihos tekintete ratok szegezddik. Mogotte egy ember all,




gyanitjatok hogy nem lehet més, mint Darius Gorg. Amint
meglat titeket, Darius meghUz egy kart a mdgotte 1évd falon
és egy hangos, bugd hang azonnal megremegteti korll dttetek
a banya faait. Ugy tiinik, hogy a hang a szemben Iév6
massziv gjté mogll jon. - A munkam befejezédott. - mondja
Darius - Néhany percetek marad élni és Kohovara embereire
is ez a sors var. Tanui lesztek, hogy taldékonysagom és e

Abban a pillanatban, mikor az utolso fenyegetés is megsz(int,
minden megmaradt teremtmény az Uvoltd Banyabdl
kimenekil. Halljatok ahogy futnak az életiikért. Aztan teljes
csend vesz koril titeket. Buszkék |ehettek arra amit elértetek,
tobb szaz élet megmenekiilt a batorsagotoknak készénhetben.
Letorlitek a verejtéket homlokotokrol és mosollyal az
arcotokon kimentek a napfényre.

banya gyiimaélcse mit is hozott erre avilagra.

A h6stk a killdetés teljesitéséért 3 gy6zelmi jelz6t kapnak.

Kincsesladak

Kénny( vagy kozepes fokozat:

1-es rézlada: 2 gy6zelmi jelz6, 1 rézkincs

2-es rézlada: 1 gy6zelmi jelz6, 1 atok, 1 rézkincs, 100 arany
3-as rézlada: 2 atok, 2 rézkincs

1-es ezustlada: 2 gy&zelmi jelz6, 1 ezlstkincs

2-es eziistlada: 1 gy6zelmi jelz6, 1 atok, 1 eziistkincs, 100 arany
3-as ezlistlada: 2 atok, 2 ezustkincs

1-es aranylada: 2 gy6zelmi jelzd, 1 atok, 1 aranykincs
2-esaranylada: 3 atok, 2 aranykincs

Ahhoz, hogy a kiildetést befejezzék, a hésdknek meg kell 6lnitk
Darius Gorgot és e kell pusztitaniuk az 6 pokoli Gépezetét, ami a
runéval lezart ajté mogott tald hato.

Amint belépnek a hdsok erre ateriiletre, helyezz harom
sebjel 6t kozel az ajtdé mogotti fehér oriashoz. A meséld
minden kore kezdetekor elvesz egy jelzGt. Amikor elvetted

az utolsd jelzbt is, olvasd fel ezt:

A massziv gjté kinyilik. Egy magas fém humanoid elkezd
felétek sétdlni. Laba és karjai csikorgd hangot adva
mozognak és minden |épése megrézza a padiét. A szemel
vorosen izzanak és Oriasi kalapacsat oda-vissza lengeti maga

” . > p . I, Nehéz fokozat:
el6tt. Ez a valami semmiképpen nem érheti el Kohovarat.

1-es rézlada: 1 gy6zelmi jelz6, 1 atok, 1 rézkincs

2-es rézlada: 1 gy6zelmi jelz6, 2 atok, 1 rézkincs, 100 arany
3-asrézldda: 3 atok, 2 rézkincs

1-es ezistlada: 1 gy&zelmi jelzd, 1 atok, 1 ezistkincs

2-es eziistlada: 1 gy6zelmi jelz6, 2 atok, 1 eziistkincs, 100 arany
3-aseziistlada: 3 atok, 2 ezlstkincs

1-es aranylada: 1 gy6zelmi jelzd, 2 atok, 1 aranykincs
2-esaranylada: 3 atok, 2 aranykincs

A Gépezet satisztikd megegyeznek az ersebb Oridsokéival, de
sebessége kezdetben 1 és minden kérben kap +1-et (maximum 10-es
sebességig). Mindig a legegyenesebb (tvonalon mozog, az
eldgazodasoknd befordul és minden mozgaspontjdt arra haszndlja,
hogy elérje a banya kijaratét. Tamadhat is a szokasos médon: mozgés
el6tt, utan vagy kézben. Ha olyan mez&re mozog, ahol 1ény vagy hés
all, ugy kell venni, hogy 6sszezlzta és az automatikusan elszenved 4
sebzést (a pancél nem szamit), ezutén pedig a figura egy szomszédos
mezdre kerdl amit a mesél6 vdaszt ki. Lehetséges, hogy a figura
tobbszor is 6ssze lesz zlzva ugyanabban a kérben. Tovabba a Gépezet
figyelmen kivil hagyja és egyszerien d&mozog a vermeken és a
csapdakon, amik a banyaba kerlltek a mesél6 kartyai miatt.
Amennyiben a Gépezet eléri az a banyabejarat elsd négy
mezdjét a kezddteriileten, olvasd fel ezt:

Latjatok hogy a Gépezet felgyorsul és elmegy az Gton
nyikorogva, trappolva. Most mér tdl gyors nektek. Ahogy
eltinik afék kdzott hatalmas biintudatot éreztek. Barmi isfog
torténni Kohovaraban, részben felel6sek lesztek érte.

A hésoknek lehet6ségik van arra, hogy megdlitsdk a Gépezetet
miel6tt az aktivva és veszélyessé valna. Ha kinyitjak a runéval lezart
ajtét, a Gépezetet inaktiv alapotban taldjak 5-6s életerdvel és 5-0s
védelemmel, tovabba nem tud tdmadni. Amennyiben nem sikerdil
elpusztitaniuk, még ha kinyitjak az ajtét és meg is sebzik, az Orids
melletti utolsd sebjelzd elvetelekor aktivva valik minden képességével
egyltt (teljes életerd, védelem és tAmadas).

Amennyiben a hdsok gy dontenek, hogy megtamadjak az
inaktiv Gépezetet, olvasd fel ezt:

Az Oridsss fém humanoid egy er6s kalapaccsal
felfegyverkezve a sotétben &l el6tted. Egy szobor
merevségével rendelkezik, de hangosan blg és mintha
energiat gydljtene magaba. Ha akartok tenni valamit, akkor itt
az ideje, mert Ugy érzitek, hogy ez a dolog ha egyszer elindul,
megallithatatlan lesz.

Ha a hdstk sikeresen megoltek a Gorg fivéreket ésaz 6
Gépezetiiket, akkor olvasd fel ezt:




